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B. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji

Zaliczone przedmioty bloku kierunkowego na poziomie 2. semestru.

C. Informacje dotyczgce celéw przedmiotu

C1 — Wsparcie w przygotowaniu animacji 2D i 3D na rzecz kierunkowej pracy dyplomowej

C2 — Przekazanie wiedzy na temat animacji, jej mozliwosci oraz potencjatu do wykorzystania we wtasnej
tworczosci oraz w warunkach produkcji komercyjnych.
C2 — Wyksztatcenie umiejetnosci tworzenia animacji w grach oraz na potrzeby innych projektéw.

C3 — Wyksztatcenie umiejetnosci wykorzystania projektdw scenografii i Srodowiska do animacji w grach
oraz przestrzeni wirtualnej.
C4 — Wyksztatcenie umiejetnosci realizowania kolejnych etapéw pracy w wybranych przez studenta

realiach.




D. Efekty ksztatcenia dla przedmiotu (EK) Sy T £
(opis osiggniec studenta po ukoriczeniu przedmiotu) dla kwalifikacj na
pis osiggniec stu po u zeniu prz iotu poziomach 6.8
Efekty kierunkowe Polskiej Ramy
Kwalifikacji wg.
Rozporzadzenia
MNiSW
WIEDZA: absolwent zna i rozumie
ma poszerzong wiedze dotyczacg realizacji prac projektowych w zakresie animacji GK2_Wo01 P7S_WG
ma rozlegty wu?dze na temat technologii realizacji z zakresu animacji oraz Swiadomos¢ ich GK2_ W05 P7S_WG
ciagtego rozwoju
znz.a facflowa terml.nologle‘ z z§kre§u sztuk projektowych ze szczegdlnym uwzglednieniem GK2_WO06 P7S_WG
animacji oraz powigzanych dziedzin
UMIEJETNOSCI: absolwent potrafi
potrafi realizowac i analizowac wtasne dziatania twércze zwigzane z animacjg w oparciu o
zréznicowane koncepcje i nieustannie je rozwija¢ w oparciu o umiejetnos¢ konstruktywnej GK2_U01 P7S_UW
autoanalizy, autokorekty i samokrytyki
potrafi analizowac réine formy ekspresji artystycznej, wybierac te, ktére sg spojne z wiasng
ideg, bronic swoich racji oraz wyrazac je w postaci dojrzatej koncepcji projektowej przy GK2_U02 P7S_UW
realizacji projektéw animacyjnych
posiada umiejetnos¢ samodzielnego podejmowania decyzji oraz adaptacji do nowych i
zmiennych okolicznosci, wystepujacych podczas wykonywania pracy zawodowej zwigzanej GK2_U04 P7S_UW
z animacjg
umie swiadomie dobieraé i postugiwac sie wtasciwa technologia do realizacji prac
projektowych i artystycznych, dostosowang do zatozonych celéw projektowych podczas GK2_uUo07 P7S_UW
pracy nad projektami animacyjnymi
KOMPETENCIJE SPOLECZNE: absolwent jest gotow do
rozumie potrzebe i zna mozliwosci ciggtego doksztatcania sie oraz podnoszenia GK2 KO1 P7S5_KO,
kompetencji zawodowych z zakresu animacji, celem wtasnego rozwoju oraz rozwoju branzy - P7S_KR
posiada umiejetnos¢ samodzielnego myslenia w celu rozwigzywania problemdw oraz P7S KK
efektywnego organizowania pracy wtasnej oraz innych oséb podczas pracy nad projektami GK2_KO03 P7S_KO’
animacyjnymi -
posiada umiejetnos¢ oceny poziomu trudnosci planowanych przedsiewzieé o charakterze
twdrczym, zwigzanych z animacja, i jest gotéw przystosowac sie do pojawiajacych sie GK2_K04 P7S_KK
nowych, zmiennych okolicznosci
komunikuje sie w obrebie wtasnego srodowiska i spotecznosci, postugujac sie w GK2 KOS P7S_KR,
zaawansowanym stopniu fachowg terminologig z zakresu branzy animacyjnej - P7S_KO
korzysta z pomocy ekspertow z dziedziny animacji w przypadku, kiedy ma trudnosci w
) . . . ' GK2_K08 P7S_KK
samodzielnym rozwigzywaniu problemoéw poznawczych i praktycznych
D1. Tres$ci programowe
wyktad ¢wiczenia
semestr 1l
typ temat liczba typ temat liczba
godz godz
Cws | Konsultacje indywidualne z zakresu 60
tworzenia animacji 2D i 3D dotyczace
kierunkowej pracy dyplomowej

semestr IV




typ temat liczba | typ temat Licz
godz a
Cws | Konsultacje indywidualne z zakresu 60

tworzenia animacji 2D i 3D dotyczace
kierunkowej pracy dyplomowej

D2. Powigzanie z badaniami naukowymi/artystycznymi

Temat zadania badawczego/nazwa projektu:

Sposdb zapewnienia udziatu studentéw w prowadzonych badaniach:

E1l. Literatura obowigzkowa

Ustalana indywidualnie z prowadzacym

E2. Literatura uzupetniajgca

Ustalana indywidualnie z prowadzacym

F. Forma i warunki zaliczenia przedmiotu

Warunki zaliczenia Warunki egzaminu

— terminowe zrealizowanie zadan w -
danym semestrze (50%)

— aktywnos$¢ i zaangazowanie podczas -
zajec (30%)
autoprezentacja (10%) -
postep w procesie ksztatcenia (10%) -

terminowe zrealizowanie zadan w danym
semestrze (50%)

aktywnos$¢ i zaangazowanie podczas zajec
(30%)

autoprezentacja (10%)

postep w procesie ksztatcenia (10%)

Inne:
ocena
. ocena ocena ocena ocena ocena
ocena celujaca dostateczna .
bardzo dobra | dobra plus dobra plus dostateczna niedostateczna
Student aktywnie
uczestniczy w Student Student wykazat sie
prOJekt.ach i zreallzovx./a’f Stvudent Student zrealizowat szczegolnl{e.nlskq
zadaniach wszystkie Student zrealizowat co I, aktywnoscia na
wykraczajacych zadania w zrealizowat co najmniej Student co nalJmmeJISIA zajeciach, w jego
poza podstawowy semestrze / najmniej wszystkie zrealizowat co Zad;n*’ W ktgrycl.'l . pracach nie wida¢
zakres tematyczny roku na wszystkie zadania w najmniej uzy: atco n,ajmmej postepow, ma
zajec lub poziomie zadania w semestrze na wszystkie zadania >1% punktovy, ma negatywny wptyw na
prezentuje dobrym, wida¢ semestrze na zadowalajacym w semestrze na mz?\ksxt/)malnl’e.s motywacje swojej
umiejetnosci postepy w jego zadowalajgcym poziomie, z niskim poziomie niezls?:a:v?gglsi:\:ion grupy lub ma powyzej
znaczaco pracy, wykazuje poziomie zauwazalnymi L 3 nieobecnosci
przewyzszajace aktywnos$¢ na btedami & na zajgciach nieusprawiedliwionyc
wymagania w zajeciach h na zajeciach
danym semestrze

G. Naktad pracy studenta

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin

godziny kontaktowe z nauczycielem

60+60




przygotowanie do zajec

5+5

opracowanie materiatu po zajeciach 20420
konsultacje/ egzamin/sprawdzian/przeglad/przestuchanie 5+5
przygotowanie do egzaminu/przegladu/przestuchania 10+10
suma godzin 100+100
liczba punktéw ECTS 4+4
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